EIGINLEIKAR GEISLANNA.

Geisli 1

beir pjonendur 4 pessum geisla, sem eru pjalfadir lerisveinar, starfa med peirri adferd ad
prysta vilja Guds inn { hugi manna. Petta verk vinna peir med peim méttugu dhrifum sem hug-
myndir hafa 4 hugi manna, og med pvi ad leggja dherslu & pau 16gmal stjérnunar sem mann-
kynid parf ad tileinka sér. Pegar leitandinn n&r tokum 4 pessum hugmyndum hafa per tvennt {
for med sér. I fyrsta lagi eydingu og nidurbrot pess sem er gamalt og til hindrunar, og  kjélfar
pess birtist sidan hin nyja hugmynd 1 hreinu 1j6si sem hinir vitsmunalega innstilltu medal mann-
kynsins taka sidan til afnota. I pessum hugmyndum felast mikilvaeg frumatridi og paer eru hluti
af hugmyndum nyrra tima. Pjénendur pessa geisla starfa pvi sem eydandi englar Guds og brjéta
nidur gdmul form, en samt sem adur er kerleikurinn hvatinn ad pvi 6llu.

Hinn almenni leitandi & pessum geisla starfar p6 ekki 4 svo vitsmunalegan hitt. Hann
skynjar hugmyndina sem mannkynid parfnast, en hann reynir fyrst og fremst ad koma henni 4
framfeeri sem sinni eigin hugmynd, eins og hann skilur hana. Hann reynir med 6polinmadi ad
f4 medbradur sina til ad vidurkenna hugmyndina, svo hiin verdi peim ad gagni. Ohjakvaemi-
lega brytur hann nidur { sama mali og hann byggir upp, og um sidir eydir hann sjalfum sér. Nu
4 timum vinna margir verdugir leitendur og lerisveinar, sem eru { pjdlfun til pjonustu, 4 pennan
dapurlega hatt.

Nokkrir af meisturum viskunnar og lerisveinar peirra eru nd 4 timum onnum kafnir {
peirri vidleitni ad prysta inn { vitund mannkynsins dkvednum grundvallandi og naudsynlegum
hugmyndum. Til undirbinings fyrir starf peirra vinnur hépur l@risveina ad pvi ad brjota nidur
og rydja brautina, og annar hépur l@risveina vinnur ad pvi ad setja fram nyjar hugmyndir, pvi ad
4 pennan tvennan hétt vinnst verkid sameiginlega. Hugmyndin sem mun verda rddandi { fram-
tidinni er kunngjord 1 riti og meltu mali af einum hopi lerisveina. Laerisveinahdpurinn sem sér
um pétt eydingarinnar tekur vid henni og tekur til vid ad brjota nidur gomul form sannleikans {
peim tilgangi ad ryma fyrir og greida gotu hinna nyju sanninda sem smétt og smétt eru ad koma
fram & sjonarsvidid.

Geisli II

Pjénendur 4 pessum geisla thuga hugleida og safna saman hinum nyju hugmyndum sem
tengjast Aztluninni, og med metti hins adladandi keerleika, sem peir bua yfir, draga peir til sin
pa sem eru komnir svo langt { préuninni ad peir geti numid og brugdist vid sveiflutidni hennar.
Peir hafa pann hafileika ad geta valid og pjalfad pa sem eru ferir um ad koma hugmyndinni {
blining sem ner til alls almennings. Vid skulum hafa hugfast ad starf Helgivaldsins 4 pessum
timum og verkefni hins nyja heildis heimspjénenda vardar fyrst og fremst hugmyndir. Leri-
sveinar og pjonendur 4 6drum geisla eru “Onnum kafnir vid ad gera bustadi fyrir par mattugu
verur sem &tid hafa pad hlutverk ad efla hugsanir manna og boda med pvi komu nyrri og betri
tima par sem monnum gefst feri & pvi ad proska sél sina.” Svo greinir fré { ritinu “The Old
Commentary”, en ég hef fert hinn forna texta { nitimalegan buining. Pjénendur 4 pessum geisla



starfa med heillandi, adladandi og samtidarfullum skilningi og viturlegu haegl®ti sem grundval-
last 4 keerleika. Nu 4 timum eru dhrif peirra ad verda rikjandi.

Geisli 111

Pjénendur 4 pessum geisla hafa sérstoku hlutverki ad gegna nu 4 timum vid ad drva vits-
muni mannkynsins, skerpa pd og audga. Peir vinna vid medhondlun hugmynda { peim tilgangi
ad gera paer adgengilegri til skilnings peim fjolda skynsamra karla og kvenna sem er ad finna {
heiminum 4 okkar timum en hafa ekki enn vakandi inns®isgifu. Pad er athyglisvert hve starf
hinna sonnu pjénenda snertir adallega hinar nyju hugmyndir, en ekki skipulag og gagnryni (pvi
petta tvennt fylgist ad). Leitendur 4 pridja geislanum gripa hugmyndirnar, pegar per koma fra
hinni héleitu vitund peirra sem starfendur 4 fyrsta geisla pjona, og eru gerdar adladandi af peim
sem starfa & 00rum geislanum (adladandi i innredum skilningi), og adlagadar porf timans og
settar { buining orda af hinum vitsmunalegu pridju geisla manngerdum. I pessu felst visbending
til margra persénuleika & pridja geislanum sem starfa nd 4 timum 4 hinum ymsu svidum
pjonustu.

Geisli IV

bessi geisli er ekki 1 raunbirtingu um pessar mundir, og pess vegna eru faar fjorda-geisla
salir tilteekar til heimspjonustu. Pad eru pé margir fjérda geisla personuleikar { heiminum og
peir geta lert mikid med pvi ad athuga starf Hins nyja heildis heimspjonenda. Meginverkefni
fjorda-geisla leitandans er ad samstilla nyju hugmyndirnar peim gdomlu, svo ad ekki myndist
hattulegt bil eda umskipti. Pad eru peir sem koma 4 “réttldtu samkomulagi,” og adlaga hid nyja
og hid gamla pannig ad hid sanna grunnmynstur vidhaldist. Peir eru briarsmidir, pvi peir bua
yfir sonnu inns@i og hafa hafileika til samfjollunar pannig ad starf peirra getur vissulega ordid
til hjalpar vid ad fera fram a sjonarsvidid hina sénnu gudlegu mynd.

Geisli V

Pjénendur 4 fimmta geislanum eru i vaxandi meali ad komast til dhrifa. Pad eru peir sem
rannsaka formid { peim tilgangi ad finna hina duldu hugmynd pess og kraftinn sem vidheldur
pvi, og i pessum tilgangi starfa peir med hugmyndir sem peir annad hvort sanna eda afsanna.
Peir taka inn { sinar radir p4 sem hafa fimmta geisla personuleika og pjalfa pa i list hinna
visindalegu ranns6kna. Med peim andlegu hugmyndum sem peir skynja og liggja ad baki form-
hlid lifsins, med hinum morgu uppgdétvunum um vegi Guds medal manna og { nattirunni, med
uppfinningunum (sem eru adeins efnisgerdar hugmyndir) og med 16gum sem eru vitnisburdur
um Aztlunina, eru peir ad undirbda pann nyja heim par sem menn munu starfa og lifa sinu lifi 4
dypri, medvitadri og andlegri hatt. Lerisveinar sem starfa { pessum anda um allan heim nu 4
timum eru virkari en 4 nokkru 63dru timabili { s6gu mannkynsins. Peir eru medvitad og émed-
vitad ad leida mannkynid inn { heim par sem tilgangurinn er skyr, og uppgotvanir peirra munu
smatt og smatt binda enda 4 pad 4stand atvinnuleysis sem nu rikir, og uppfinningar peirra og
endurbetur munu dsamt hinni stddugt vaxandi hugmynd, ad allir hépar séu hadir hvorir 6drum
innbyrdis (sem er meginbodskapur Hins nyja heildis heimspjonenda), munu smétt og smatt baeta



adstedur medal mannkynsins pannig ad timabil fridseldar og dhyggjuleysis getur fylgt { kjol-
farid. Pid takid eftir pvi ad ég segi ekki “muni fylgja i kjolfarid,” pvi jafnvel Kristur sjalfur
getur ekki sagt ndkvemlega fyrir um pa timalengd sem parf fyrir breytingar, né vidbrogd mann-
kynsins vid peim sannindum sem opinberud eru 4 hverjum tima.

Geisli VI

Sjotti geislinn hefur verid virkur sidustu tvo pisund arin og 4hrif hans hafa verid pau ad
mannkynid hefur 6dlast mikla pjalfun { peirri list ad meta hugsjonir, en par eru frumdrég hug-
mynda. Adalstarf l@risveina & pessum geisla felst { pvi ad fera sér { nyt hina proskudu til-
hneigingu mannkynsins ad hrifast af hugsjonum, og an pess ad steyta & skeri ofstekisins eda
festast { grynningum hinna hattulegu yfirbordskenndu langana, ad pjélfa hugsendur heimsins {
pvi ad pra hid gbda, sanna og fagra svo heitt ad hugmyndin geti flust frd hugarsvidinu og ikledst
einhvers konar formi 4 jordinni. Pessir lerisveinar og leitendur vinna & medvitadan hatt med
edlispatt 16ngunarinnar { manninum; peir vinna & visindalegan hétt vid ad virkja hann a réttan
hétt. Adferd peirra er visindaleg vegna pess ad hun byggist 4 réttum skilningi & hinum mennska
efnividi sem peir vinna med.

Sumt félk parf ad hvetja til starfa med hugmynd og med peim geta fyrsta geisla lari-
sveinar nad arangri. Adrir hrifast audveldlegar af hugsjon og helga sidan dskir sinar og persénu-
legt lif pessari hugsjon. Med pessum monnum getur l@risveinn 4 sjotta geislanum audveldlega
unnid, og pad @tti hann ad leitast vid ad gera og kenna peim ad greina sannleikann, halda hug-
sjoninni stodugt 4 lofti fyrir peim, og reyna ad halda peim frd of kraftmikilli og einstrengings-
legri tjdningu 4 hugdarefnum sinum, par sem porf er fyrir langtima stoduga vidleitni. Hafa skal {
huga ad pegar sjotti geislinn er geisli persénuleikans getur hann haft mun meiri eydingardhrif en
fyrsti geislinn, pvi visku skortir, og par sem hann finnur sér farveg i einhverri gerd 16ngunar
fylgir hann greidustu leid fjoldans, og pvi 4 hann mun audveldara med ad valda dhrifum 4 efnis-
svidinu. Sjotta geisla folki parf ad syna sérstaka adgaeslu, pvi pad er of einstrengingslegt og byr
yfir of mikilli pers6nulegri pra. Préunin hefur einnig verid hlidholl pessari manngerd um mjog
langan tima. En sjotta geisla adferdin, ad vekja pra til ad efnisbirta hugsjon, er dmissandi, og til
allrar hamingju er marga leitendur og lerisveina ad finna 4 pessum geisla ni & tfmum.

Geisli VII

Um pessar mundir studlar sjoundi geislinn ad myndun virkra og naudsynlegra hopa leri-
sveina sem eru fullir dkefdar vid ad adstoda vid Awtlunina. Efnissvidid er edlilegur starfs-
vettvangur peirra. Peir geta skipulagt par hugsjonir sem mannkynid hefur nad ad kalla fram, en
par bua yfir eins miklu af hugmynd Guds og timabilid og mannkynid getur tjad og feert { form 4
jordinni. Starf peirra er mattugt og naudsynlegt og krefst mikillar faerni { starfi. Petta er s geisli
sem nu er ad komast til dhrifa. Engin geislagerd { pessari krossferd Helgivaldsins getur { raun
og veru starfad 4n hjalpar allra hinna, og enginn hépur getur haldid dfram starfi sinu einsamall.
Gloggt mé sjd mismun adferda eldri timans og hins nyja { tjaningu hugmyndarinnar um leidtog-
ann annars vegar sem einstakling og hins vegar sem heildi. Pad er mismunurinn 4 milli pess ad
einstaklingurinn reynir ad hafa dhrif 4 medbraedur sina med persénulegri tilkun sinni 4 hug-
myndinni eda ad heildi talki hugmyndina, myndi heildishugsjon og kladi hana { dkvedid form



og vinni ad framgangi hugmyndarinnar 4n pess ad einn einstaklingur sé rddandi. Petta er megin-
verkefni sjounda geisla l@risveinsins nd 4 timum, og ad pessu parf hann ad réa 6llum arum.
Hann verdur ad mala mattarord sem eru heildisord, og ikleda vidleitni heildisins 1 skipulagda
hreyfingu, en hin er, eins og menn munu sjd, gagnolik félagasamtokum. Lysandi demi um
notkun 4 sliku mattarordi { heildisnotkun er Akallid Mikla sem nylega hefur verid 14tid 1 té, en
pad hefur verid notad med markverdum arangri. Notkun pess skyldi haldid dfram, pvi pad er
mattarordid sem markar upphaf hins komandi sjounda geisla. Petta er i fyrsta skipti sem slikt
mattarord hefur verid gefid mannkyninu til almennra afnota.

A Treatise on the Seven Rays,
Esoteric Psychology vol. II,
bls. 140-145.

Fyrsti geislinn - vilji eda mattur
Sérstakar dyggdir:

Kraftur, hugrekki, tthald, sannsogli sem stafar af algjoru Ottaleysi, kraftmikil stjorn,
hafileiki til ad nd tokum & yfirgripsmiklum vidfangsefnum 4 vidsynan hatt og ad medhondla
menn og malefni.

Gallar geislans:

Stolt, metnadargirni, einpykkni, harka, hroki, 16ngun til ad radskast med adra, prjoska og
reidi.

Dyggoir sem fyrsta geisla madurinn parf ad avinna sér:
Mildi, audmykt, samid, umburdarlyndi og polinmadi.

Rett hefur verid um pennan geisla sem madttargeisla og pad med réttu, en ef um veri ad
reda mattinn einan an visku og kerleika yrdi afleidingin eydandi og sundrandi kraftur. En aftur
4 moti pegar pessir prir eiginleikar eru sameinadir verdur hann skapandi og stjornandi geisli.
Menn 4 pessum geisla bua yfir sterkum viljakrafti annad hvort til g6ds eda ills, hid fyrrnefnda
pegar viljinn stjérnast af visku og er af karleika 6eigingjarn. Madur 4 fyrsta geisla mun alltaf
“verda { fremstu rod” 4 sinu svidi. Hann kann ad vera pj6furinn eda domarinn sem damir hann,
en hvort heldur sem er mun hann avallt verda framarlega { sinu fagi. Hann er faddur leidtogi 4
hvada svidi sem er, s sem hagt er ad treysta og reida sig 4, sd sem ver pa sem minna mega sin,
og sa sem berst gegn kigun og misrétti 6ttalaus um afleidingarnar og letur élit annarra sem vind
um eyru pjéta. A hinn béginn getur Sproskadur fyrsti geisli skapad mann sem er miskunnarlaus,
grimmur og hardur ad edlisfari.

Fyrsta geisla madurinn er oft madur sterkra tilfinninga og astidar, en hann & erfitt med
ad lata tilfinningar sinar { 1j6s; hann hefur metur & miklum andstedum og sterkum litum, en
hann verdur sjaldan listamadur; hann hefur anegju af dhrifamiklum hljémsveitarverkum og
voldugum kérum, og hann getur ordid mikid tonskald ef fjordi, sjotti eda sjoundi geislinn eru



einnig virkir hjd honum, en ekki ad 6drum kosti; ein gerd geislans er laglaus, og 6nnur er lit-
blind & fingerdari litbrigdi. Slikur madur gerir greinarmun 4 raudu og gulu, en ruglar alltaf
saman bldu, grenu og fj6lubliu.

Ritstorf fyrsta geisla mannsins einkennast af hvossum og sterkum stil, en hann latur sig
litlu skipta smaatridi og fagurfraedi { verkum sinum. Sem de&mi um pessa manngerd matti ef til
vill nefna Luther, Carlyle og Walt Whitman. Sagt er ad besta adferdin fyrir fyrsta geisla
manninn vid lekningar sé ad draga til sin heilbrigdi og kraft fra hinni miklu uppsprettu alheims-
legs lifs med viljakrafti sinum og lata pad sidan streyma 1 gegnum sjiklinginn. AJ sjalfsogdu er
skilyrdi fyrir sliku ad leknandinn bui yfir g60ri pekking a dulfredilegum adferdum.

Einkennandi adferd fyrsta geislans vid hina miklu andlegu leit er hreinraektadur vilja-
kraftur. Slikur madur myndi vinna himnariki “med valdi.” Vid héfum séd ad hinn feddi leid-
togi tilheyrir pessum geisla, algerlega eda ad hluta. Hann skapar h@fan herstjéornanda, eins og til
demis Napoleon eda Kitchener. Napoleon var & fyrsta og fjérda geisla, og Kitchener var a
fyrsta og sjounda geisla, en sina Ovenjulega miklu skipulagshefileika 4tti hann sjounda
geislanum ad pakka.

Annar geislinn - keerleikur og viska
Sérstakar dyggoir:

R0, styrkur, polinmadi og prautseigja, sannleiksast, tryggd, innsei, hreinir vitsmunir og
skapstilling.

Gallar geislans:

Tilhneiging til ad sokkva sér of mikid nidur i rannsoknir, kaldlyndi, afskiptaleysi um
annad folk og fyrirlitning 4 skilningsleysi annarra.

Dygg0ir sem annars geisla madur parf ad avinna sér:
Kearleikur, samud, 6eigingirni og kraftur.

Annar geislinn er kalladur geisli viskunnar pvi einkennandi fyrir hann er 16ngun eftir
hreinni pekkingu og algildum sannindum — koldum og eigingjornum, ef karleik skortir, og
Oovirkum ef kraftinn vantar. Pegar badi kerleikur og kraftur eru til stadar, pa er hann geisli
Buddhanna og allra peirra miklu freedara mannkynsins sem hafa 6dlast visku vegna medbraedra
sinna og helga sig pvi verkefni ad midla henni. Nemandi & pessum geisla er aldrei anegdur med
besta drangur sinn; engu mali skiptir hve mikil pekking hans er, hugur hans er samt bundinn
hinu 6pekkta, pvi sem er handan vid og tindunum sem enn eru Oklifnir.

Annars geisla madurinn byr yfir héttvisi og fyrirhyggju; hann veri dgetur sendiherra og
fyrsta flokks kennari eda skdlastjori; sem athafnamadur hefur hann skyran skilning og visku
pegar hann parf ad takast 4 vid vandamal, og hann hefur hafileika til ad gefa 6drum sanna mynd
af vidfangsefninu og fa4 menn til ad skilja sitt sjonarmid. Hann veri gédur kaupsyslumadur ef
fjordi, fimmti eda sjoundi geislinn vari einnig virkir hja honum. Hermadur 4 pessum geisla
gerir viturlegar a@tlanir og sér fyrir ymsa moguleika; hann finnur 4 sér bestu leidirnar, og hann
myndi aldrei leida menn sina { hattu 1 fljétferni. Hann skortir ef til vill skjot vidbrogd og kraft.



Listamadur 4 pessum geisla reynir alltaf ad kenna med list sinni og myndir hans hafa dkvedid
inntak. Ritverk hans eru alltaf fredandi.

Adferd annars geisla mannsins vid l&ekningar felst { pvi ad kynna sér vandlega skapgerd
sjuklingsins dsamt pvi ad vera vel kunnur edli sjukdomsins til ad geta notad viljakraft sinn med
sem bestum arangri vid hvert tilfelli.

bad sem einkennir adferd annars geislans vid ad nalgast hina andlegu leid er ndkvaem og
einleg rannsékn 4 kenningunum par til par verda svo samgronar vitund mannsins ad par eru
ekki lengur adeins vitsmunaleg pekking heldur andlegar lifsreglur og pannig vekja per innsai
og sanna visku.

Slem gerd annars geislans veri altekin pekkingarleit fyrir sjélfan sig eingdngu dsamt
algeru 6nemi fyrir mannlegum porfum annarra. Hja slikum manni yrdi fyrirhyggjan ad
tortryggni og résemin ad kaldlyndi og hardneskju.

Pridji geislinn - dri hugur
Sérstakar dyggoir:

Vidsyni i 6llum ohlutlegum malefnum, einlegur tilgangur, skyrir vitsmunir, hefni til
einbeitingar { heimspekilegum rannséknum, polinmedi, varkarni og skortur & peirri tilhneigingu
ad lata smamuni hagga ré sinni eda annarra.

Gallar geislans:

Vitsmunapétti, kaldlyndi, einangrun, 6ndkvemni i smaatridum, athyglisskortur, prjoska,
eigingirni og 6hefileg gagnryni 4 adra.

Dyggoir sem pridja geisla madur parf ad avinna sér:
Samud, polinmadi, hollusta, ndkvemni, kraftur og almenn skynsemi.

betta er geisli hins 6hlutlega hugsudar, heimspekings og dulfredings, pess manns sem
hefur dnzegju af ®dri sterdfredi, en pad er madur sem myndi teplega hafa ndkvema reglu a
hlutum sinum nema hann veri undir ahrifum einhvers hagnyts geisla. Hann hefur hdpréadan
imyndunarhfileika, p.e.a.s. hann getur nad tokum 4 kjarna sannleikans med pvi ad nota
imyndunarhafileika sinn; hann byr oft yfir sterkum hugsjénum; hann er drauméramadur og
kenningasmidur, og vegna vidsyni sinnar og mikillar varkdrni sér hann allar hlidar mélsins jafn-
skyrt. Petta hefur stundum per afleidingar ad ekkert verdur dr framkvemdum. Hann er efni {
gddan kaupsyslumann; sem hermadur myndi hann leysa herfrediprautir 4 skrifbordi sinu en
veri sjaldan mjog framudrskarandi 4 vigvellinum. Sem listamanni veri honum nokkud afatt {
tekni, en vidfangsefni hans veru mjog ahugaverd og uthugsud. Hann ann tonlist, en hann
myndi ekki semja nema hann veri undir dhrifum fra fjérda geislanum. A llum stigum lifsins
er hann fullur af hugmyndum, en hann skortir hagsyni til ad koma peim { verk.

Ein gerd pessa geisla fylgir litt hefdum og er hirdulaus, éstundvis og 16t og hirdir ekki
um utlit sitt né framkomu. Ef aukageisli hans er fimmti geislinn er skapgerd hans 61l 6nnur.
Pridji og fimmti geislinn skapa hinn fullkomna sagnfrading sem hefur vidsyn tok 4 vidfangsetni
sinu og gengur ndkvaemlega ur skugga um hvert smaatridi med mikilli polinmadi. Pridji og



fimmti geislinn saman skapa einnig hinn sannlega mikla sterdfreding sem laetur hugann svifa
upp { h@dir ohlutlegrar hugsunar og thugunar og getur einnig feert nidurstddur sinar nidur 4 svid
hagnytrar visindalegrar notkunar. Ritstill pridja geisla mannsins er of oft 61j6s og flokinn, en ef
hann er undir dhrifum fyrsta, fjérda, fimmta eda sjounda geislans er pessu 4 annan veg farid, og
undir dhrifum fimmta geislans er hann mjog fer rithofundur.

Lakningastarf pridja geisla mannsins felst i pvi ad nota lyf gerd ur jurtum eda stein-
efnum af sama geisla og geisli sjuklingsins sem hann leitast vid ad leekna.

Adferd pridja geisla mannsins vid hina miklu andlegu leit felst { djupri thugun um heim-
spekileg og dulfredileg efni par til hann 6dlast skilning & hinum mikla innri raunveruleika og
hinu yfirgnefandi mikilvagi pess ad feta brautina sem pangad liggur.

Fjoroi geislinn - samraemi fyrir atok
Sérstakar dyggoir:

Sterkar tilfinningar, samuid, likamlegt hugrekki, gjafmildi, trafesta og skarpir vitsmunir
0g n&mni.

Gallar geislans:

Sjélfshyggja, dhyggjur, ondkvemni, vontun 4 sidferdilegu hugrekki, sterkar astridur, leti
og 6hof.

Dyggoir sem fjoroa geisla madurinn parf ad avinna sér:

Résemi, traust, sjalfsstjorn, hreinleiki, deigingirni, nakvaemni og hugrent og sidferdilegt
jafnvegi.

Fjordi geislinn hefur verid nefndur “geisli atakanna” pvi 4 pessum geisla eru eiginleikar
rajas (virkni) og tamas (6virkni) svo einkennilega jafnir ad styrk ad edli fjérda geisla mannsins
er undirlagt barittu peirra, og pegar urslit dtakanna eru fulln@gjandi er talad um pau sem
“fedingu Horusar,” eda Krists 1 gegnum fedingarhridir stodugs sarsauka og pjaninga.

Tamas kallar fram 16ngun { pegindi og skemmtanir, obeit & pvi ad valda 6pegindum
sem jadrar vid sidferdilegt hugleysi, adgerdaleysi, seinlati, 1ongun til ad lata allt sitja vid pad
sama, hvild og ad hugsa ekki til framtidar. Rajas felur { sér eldm6d og 6polinmadi og hvetur
@tid til athafna. Pessir tveir andstaedu kraftar nittdrunnar valda stanslausum atokum og 6réleika
i lifi fjorda geisla mannsins; arekstrarnir og reynslan sem fast med pvi kunna ad valda mjog
hradri préun, en pad getur jafn audveldlega ordid til pess ad manninum takist aldrei ad ljuka
neinu verki eins og pvi ad hann verdi afreksmadur.

betta er geisli hins glesta riddaralidsforingja sem skeytir ekkert um hattur hvorki fyrir
sjalfan sig né pa sem fylgja honum. Petta er geisli mannsins sem leggur ut { vonlaus fyrirtaeki,
pvi & stundum spennunnar er fjérda geisla madurinn algerlega undir ahrifum fra rajas; hann er
einnig geisli braskarans og fjarhettuspilarans, fullur brennandi dhuga og rddagerda, letur yfir-
bugast audveldlega af sorg eda mistokum, en er jafnfljotur ad na sér eftir allan andbyr og 6gafu.

betta er umfram allt litageisli, geisli listamannsins sem kann frabzrlega ad medhondla
liti, p6 svo teiknihafileikanum sé oft afatt. (Watts var fjérda og annars geisla madur). Madur



fjorda geislans ann 4vallt litum, og getur venjulega buid pa til. Ef hann er ekki pjélfadur lista-
madur er alveg vist ad litaskynid kemur fram 4 annan hatt, til deemis { fatavali eda skreytingum.

Fjorda geisla tonlist er ®vinlega mjog lagren, og fjorda geisla madurinn heldur mikid
upp 4 g6da laglinu. Verk fjorda geisla rithofundar eda skalds eru oft snilldarleg og full af mynd-
renum likingum, en eru 6ndkvaem, ykt og oft svartsyn. Venjulega kemur hann vel fyrir sig ordi
og hefur gott skopskyn, en hann sveiflast 4 milli snilldarlegra samre&dna og prigandi pagnar, allt
eftir pvi { hvernig skapi hann er. Hann er dan®gjuleg og jafnframt erfid persona { sambud.

Besta fjorda geisla adferdin vid lekningar er nudd og segulmagnslekningar, notadar af
pekkingu.

Adferdin vid ad ndlgast hina andlegu leid felst { sjalfstjorn til ad 6dlast jafnvagi medal
stridandi krafta nattdrunnar. Legri leidin og jafnframt hin mjég svo hattulega leid er hathajoga.

Fimmti geislinn - laegri hugur
Sérstakar dyggdir:

Harakvemar yfirlysingar, réttleti (dn miskunnar), prautseigja, heilbrigd skynsemi,
radvendni, sjélfstedi og gafur.

Gallar geislans:

Hord gagnryni, prongsyni, hroki, langraekni, skortur 4 samtid og virdingu og fordomar.
Dyggoir sem fimmta geisla madurinn parf ad avinna sér:

Virding, trifesta, samud, kerleikur og vidsyni.

Fimmti geislinn er geisli visinda og rannsékna. Madur 4 pessum geisla byr yfir skorpum
gafum, mikilli ndkvaemni { smdatridum, og er 6preytandi vid ad rekja uppruna hinna smastu at-
rida, og ad sanna hverja kenningu. Venjulega er hann dkaflega sannségull og hefur greinargédar
skyringar 4 stadreyndum p6 hann sé stundum smasmugulegur og preytandi vegna pess hve hann
leggur mikla aherslu & léttveg og litilsverd ordrétt smaatridi. Hann er reglusamur, stundvis,
hagsynn og hefur litinn dhuga 4 vinseldum og smjadri.

betta er geisli hins mikla efnafredings, hins hagsyna rafvirkja, hins fyrsta flokks verk-
fredings og hins mikla skurdleknis. Sem stjornmdlamadur er fimmta geisla madurinn prong-
synn i skodunum, en hann veri prydilegur stjornandi yfir deild 4 hvers konar sérhafdu teknis-
vidi, hann er p6 ekki gedfelldur yfirmadur. Sem hermadur er hann best fallin til verkfredi eda
storskotalidstekni. Listamadur 4 pessum geisla er mjog sjaldgefur nema annar dhrifageisli hans
sé fjordi eda sjoundi geislinn; pratt fyrir pad veru myndir hans einhafar, hdggmyndirnar lif-
lausar og tonlist hans (ef hann legdi fyrir sig ad semja) veri litt dhugaverd, pé svo hin veri
teknilega fullkomin ad formi til. Ritstill hans eda ordreda er mjog skyr, en hana skortir lif og
markmid, og hann verdur oft langordur af 16ngun sinni til ad segja allt sem mogulega er haegt ad
segja um vidfangsefnid.

Sem leknandi er hann hinn fullkomni skurdleknir, og nar bestum drangri vid lekningar
med skurdlekningum og raflekningum.



Besta adferdin fyrir fimmta geislann vid ad nélgast hina andlegu leid er med visinda-
legum rannséknum sem framhaldid er allt til hinnar hinstu lokanidurstodu og med vidur-
kenningu 4 peim alyktunum sem draga m4 af peirri nidurstodu.

Sjotti geislinn - triafesta
Sérstakar dyggoir:
Traraekni, einhygli, kaerleikur, blidlyndi, innsei, tryggd og virding.
Gallar geislans:

Eigingjarn og afbrydisamur kerleikur, ad vera of hadur 60rum, hlutdraegni, sjélfs-
blekking, sértriarstefna, hjatrd, fordomar, of mikid fljétraedi 1 dlyktunum og bratt skap.

Dyggoir sem sjotta geisla madurinn parf ad avinna sér:

Kraftur, sjalfsforn, hreinleiki, sannsdgli, umburdarlyndi, r6, jafnvagi og heilbrigd skyn-
semi.

Sjotti geislinn er kalladur geisli trdarekninnar. Sjotta geisla madurinn er fullur af trdar-
legum hvotum og innblastri og sterkum persénulegum tilfinningum og hann tekur engu med
jafnadargedi. Iaugum hans er allt annad hvort fullkomid eda Gpolandi; vinir hans eru englar og
Ovinir hans mjog svo hid gagnsteda; i badum tilfellum eru vidhorf hans ekki byggd a edlis-
legum verdleikum vidkomandi, heldur & hvern hétt personurnar gedjast honum, eda eftir pvi
hve mikinn skilning eda skilningsskort peir syna uppdhalds dtrinadargodum hans, hvort sem
pau eru hlutleg eda ohlutleg, pvi hann er fullur trirekni sem getur b&di beinst ad persénu eda
malstad.

Hann verdur alltaf ad eiga “persénulegan Gud,” eda holdtekju guddémsins til ad tilbidja.
Besta tegund pessa geisla skapar dyrlinginn, hin versta skapar ofstekis- eda 6fgamanninn, hinn
demigerda pislarvott eda hinn deemigerda mann rannsoknarréttarins. Allar trdarbragdastyrjaldir
og krossferdir hafa att rét sina ad rekja til sjotta geisla ofstekis. Sjotta geisla madur er oft blid-
lyndur, en hann getur alltaf rokid upp 1 ofsa og eldlegri reidi. Hann getur lagt lif sitt { s6lurnar
fyrir pad eda pann sem hann dyrkar eda virdir, en hann lyftir ekki fingri til ad hjélpa peim sem
eru utan hans nénasta dhugasvids. Sem hermadur hefur hann imugust 4 bardégum en oft pegar
hann er hvattur til bardaga pa berst hann eins og heltekinn. Hann er aldrei gédur stjérnméla-
madur né heldur kaupsyslumadur, en hann getur verid mikill predikari eda redumadur.

Sjotta geisla madurinn verdur skald tilfinninganna (eins og Tennyson) og rithofundur
trdarrita, 1 bundnu eda lausu mali. Hann ladast ad fegurd og litum og 6llu pvi sem er fagurt, en
honum verdur ekki mikid dr verki nema hann sé undir dhrifum frd einhverjum af hinum hag-
nytari geislum listarinnar, peim fjorda eda sjounda. Tonlist hans er alltaf lagren, og sem tén-
skdld semur hann oft ératériur og andlega tonlist.

Pessum geisla hefir best l&kningar med trd og b&num.

Leidin til ad nélgast hina andlegu leid 4 pessum geisla veri med benum og hugleidingu
sem midar ad sameiningu vid Gud.



Sjoundi geislinn - helgisidir eda kynngi
Sérstakar dyggoir:
Kraftur, pol, hugrekki, hattprydi, mikil nakvaemni { smaatridum og sjalfstraust.
Gallar geislans:

Formfesta, skortur & umburdarlyndi, stolt, prongsyni, yfirbordslegar dlyktanir og 6hof-
legt sjalfsalit.

Dyggoir sem sjounda geisla madurinn parf ad avinna sér:
Skilningur 4 einingu, vidsyni, umburdarlyndi, audmykt, blidlyndi og kerleikur.

Sjoundi geislinn er geisli helgisidanna, geislinn sem feer manninn til ad hafa dnagju af
“6llum hlutum sem gerdir eru 4 videigandi og réttan hatt,” og i samremi vid reglur og fordemi.
betta er geisli ®0dsta prestsins og hirdstjérans, hermannsins sem er faddur skipuleggjandi og
hins fullkomna herbirgdastjéra sem mun f&da og kleda herdeildirnar 4 hinn besta mogulega
hétt. Petta er geisli hins fullkomna hjikrunarfredings sem gatir ad 6llum smastu atridum, en
hattir pé stundum til ad taka litid tillit til sérparfa sjiklinganna og reynir ad njorva pa nidur {
fastar skordur.

betta er geisli formsins, hins fullkomna myndhdggvara sem sér og byr til imynd hinnar
fullkomnu fegurdar, honnudar fagurra forma og hvers konar mynsturs; en slikur madur nedi
ekki drangri sem madlari nema annar dhrifageisli hans veri sd fjordi. Sambland fj6rda geislans
vid pann sjounda skapar listamann af bestu gerd, par sem form og litir eru b&di { besta flokki.
Ritverk sjdunda geisla mannsins eru athyglisverd fyrir fagadan stil, en madur 4 sjounda
geislanum hugsar mun meira um stil en innihald verka sinna, en hann er avalt vel mali farinn
hvort sem er { ritudu eda meltu mali. Sjounda geisla madurinn adhyllist oft sértriarséfnudi.
Hann hefur mikla anegju af fastmétudum helgisidum og trdarath6fnum, miklum skradgongum
og syningum, konnun 4 herlidi og stridsskipum, ®ttartrjim og reglum um tignarrod.

Slem gerd sjounda geislans er hjatraarfull, og pannig madur hefur mikinn dhuga 4 fyrir-
bodum, draumum, hvers kyns dulspekilegum athofnum og fyrirbrigdum andatrdarmanna. Hin
gbdda gerd geislans er algerlega dkvedin 1 pvi ad gera hid rétta og segja rétt ord 4 réttu augna-
bliki; slikum manni er pvi biinn gédur frami.

I lekningum setur sjéunda geisla madurinn traust sitt 4 mikla ndkvaemni { pvi ad fylgja
hefdbundinni medhondlun sjikdéma. Stundun jéga hefur engar sl&mar likamlegar afleidingar
fyrir sjdunda geisla manninn.

Hann nélgast hina andlegu leid med pvi ad fylgja reglum idkunar og helgisida. Hann
getur med audveldum hatti sert fram og haft stjorn 4 frumgervisoflunum.
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Fyrsti geislinn



Kroftug einhygli,

eydandi orka,

mattur notadur 4 eigingjarnan hatt,
astleysi,

einangrun,

16ngun eftir valdi og yfirradum,
drottnunarpré,

kraftur og einpykkni,

sem leidir til:

Kraftmikillar notkunar orku til 4framhaldandi eflingar Aeetlunarinnar,

notkunar eydandi krafta { peim tilgangi ad undirbua jardveginn fyrir byggjendurna,
l6ngunar eftir krafti til notkunar vid samvinnu,

ad komist er ad raun um ad adalvopn kerleika er méttur,

samsomunar vid hrynjandi heildarinnar,

ad einangrun verdur ur sdgunni.

Annar geislinn
Mattur til uppbyggingar { eigingjornum tilgangi,
hafni til ad skynja heildina en standa sjalfur utan vid,
rektun adgreiningarkenndar,
hid hulda 1j6s,
eigingjorn pra,
16ngun eftir efnislegum munadi,
eigingirni og hagnyting allra salareiginda i pjonustu hennar,

sem leidir til:

Viturlegrar uppbyggingar med hlidsjén af Aztluninni,
samkenndar,

pra eftir visku og sannleika,

na&mni fyrir heildinni,

afneitunar hinnar miklu trdvillu um adgreiningu mannsins,
opinberunar ljéssins,

sannrar uppljémunar,

réttra orda vegna aunninnar visku.

Pridji geislinn
Orka medhondlud af eigingjarnri 16ngun,
vitsmunaleg notkun orku med rongum tilgangi,
akof efnisleg og hugran virkni,
1itid er & orku sem markmid { sjalfri sér,
pra eftir fregd, fegurd og efnislegum hlutveruleika,
tal, syndarljomi og blekking umlykur manninn,



sem leidir til:

medhondlunar orku { peim tilgangi ad leida i 1j6s fegurd og sannleika,
vitsmunalegrar notkunar krafta til 4framhaldandi eflingar Aztlunarinnar,
reglubundinnar og hattbundinnar starfsemi { samvinnu vid heildina,

pré eftir réttri opinberun guddémsins og 1j6ss,

ad haldid er fast vid rétta starfsemi,

opinberunar dyrdar og g6ds vilja.

Fjoroi geislinn
Oskipuleg baritta,
skilningur & pvi sem er lagstatt 4samt pvi sem er ®0ra,
myrkrid sem er undanfari formtjaningar,
inns&id hjtipad hulu,
skynjun 6samremis og samstarf vid afmarkadan hluta en ekki heildina,
samsomun vid mannkynid, hid fjorda skapandi lifriki,
o6tilhlydileg vidurkenning 4 pvi sem hid talada ord veldur,
6edlileg nemni fyrir pvi sem er ekki-sjalfid,
stodug umskipti og erfidleikar,

sem leida til:

Einingar og samramis,

voknunar innsaisins,

rétts mats og hreinna vitsmuna,

viskunnar sem Engill naleegdarinnar veitir.

Fimmti geislinn
Orka vanpekkingar,
gagnryni,
heafileiki til réttletingar og eydingar,
hugran adgreining,
pré eftir pekkingu sem leidir til efnislegrar virkni,
ndkvem greining smaatrida,
akof efnishyggja og timabundin afneitun guddémsins,
mognun hafileikans til einangrunar,
afleidingar rangrar herslu,
brenglud vidhorf til sannleikans,
hugrant daleti 4 formi og starfsemi med form,
gudfraedi,

sem leidir til:
bekkingar 4 raunveruleikanum,

pekkingar 4 salinni og moguleikum hennar,
hafileika til ad verda var vid og nd sambandi vid Engil ndl&egdarinnar.



na&mni fyrir guddéomnum, 1jési og visku,
andlegrar og hugraennar trirakni,
hafileikans til ad taka vitundarvigslu, (petta er atridi sem er mjog mikilvaegt.)

Sjotti geislinn
Ofsi, ofsteki, prakelknisleg hollusta vid hugsjon,
skammsyni,
hernadardyrkun og tilhneiging til ad elda gratt silfur vid adra og vid hopa,
heafileiki til ad sja adeins sina eigin hlid og ekki annad,
vantraust 4 60ru folki og tilgangi pess,
virk svorun vid syndarljéma og téli,
tilfinningablandin trdarhollusta og rddvilltar hugsjonir,
sveifluvirkni milli andstaednanna,
mikil tilhneiging til ad vera persénulegur og ad gera persénuleikum hatt undir ho{di,

sem leidir til:

Skipulagdra heildreenna hugsjona,

stodugleika { nemni vegna utpenslu vitundarinnar,

ad tekid er tillit til og borin virding fyrir skodunum annarra,

fusleika til ad sjd verk annarra proast samkvemt peim linum sem peir hafa sjalfir kosid,
ad midleidin er valin,

fridar en ekki strids, velferdar heildarinnar en ekki adeins einstakra adgreindra hluta.

Sjoundi geislinn
Svartakynngi eda hagnyting kynngikrafta { eigingjornum tilgangi,
heafileiki til ad bida og taka ekki afstodu par til eigingjorn gildi koma fram,
6regla og ringulreid, vegna pess ad Aztlunin er misskilin,
rong notkun orda til ad nd fram véldum markmidum,
oheidarleiki,
kynkynngi, eigingjorn afbokun salarkrafta,

sem leidir til:

Hvitakynngi, hagnytingar sdlarkrafta til andlegra markmida,
samsOmunar sjalfsins vid raunveruleikann,

rétts skipulags vegna réttrar kynngi,

hefileika til samstarfs vid heildina,

skilnings 4 Aztluninni,

hins kynngimagnada tilkunarstarfs,

raunbirtingar guddomsins.
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